
Bonjour à tous ! 

 

Ça y est, la Oufff Team est 
entrée dans la compétition. Les 
premiers matchs ont eu lieu ce 
matin ! 

 

Après une nouvelle nuit de 
travail essentiellement dédiée à 
la mise au point de la stratégie 
et des trajectoires, le robot est 
enfin sorti du stand pour af-
fronter les équipes adverses.  

 

Cette 4ème édition vous per-
mettra de pénétrer une nou-
velle fois dans les coulisses de 
la Oufff Team pour vivre ses 
premiers matchs et faire con-
naissance avec la mascotte de 
l’équipe. 

 

Notre envoyée spéciale « Point 
info culture » vous fera égale-
ment découvrir le potentiel 
touristique exceptionnel de 

notre ville d’accueil : la Ferté-
Bernard… 

 

Vous trouverez en dernière 
page les rubriques « Les résul-
tats » et « La vie du stand », 
pour connaitre l’évolution de la 
Oufff Team dans la compéti-
tion. 

 

Bonne lecture et bonne coupe 
à tous ! 

 

La Oufff Team 

 

N'hésitez pas à visiter notre 
site Internet : 

 (www.oufffteam.free.fr) pour 
retrouver tous les numéros du 
journal de Oufff. 
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Elle est découpée en deux 
phases. Le premier objectif 
consiste à prendre en charge 
les pions les plus accessibles. 
Ceux récupérés sur la pre-
mière ligne sont placés en 
zone protégée.  

La stratégie 

Premiers Matchs  

La 1000 Team est une 
équipe originale de 
« papis ». Elle présente 
chaque année des robots 
atypiques. Ici, un mille 
pattes confortablement 
installé sur son vivarium.  

 

Sa stratégie consiste à se 
hisser sur les pions pour 
tenter de les déplacer.  

 

Contre la Oufff Team, le 
robot mille pattes a effec-
tivement grimpé sur un 
pion mais n’a pas réussi à 
le déplacer. 

Score: 50 à 10. 
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L’échiquier 

Le robot mille pattes  
sur son vivarium 

Les pions sont ensuite saisis 
sur la deuxième ligne pour 
rejoindre les cases de la 
bonne couleur qui permettent 
d’optimiser le nombre de 
points acquis. 

 

La 1000 Team en compétition  
contre la Oufff Team 

La Oufff Team affronte son deuxième avec beaucoup de retard. 
En cause, des défaillances sur le robot Gronobot qui accuse 
une pénalité à l’issue du match. Les robots se heurtent à plu-
sieurs reprises ce qui rend plus complexe le déplacement du 
robot Oufff Team. La stratégie de l’équipe n’avait pas non plus 
prévu la disposition des pions proposée par les arbitres sur le 
terrain. Score: 70 à 70. 

Match n°1 :  
Victoire de la Oufff Team contre la 1000 Team! 

Match n°2 :  
Ex-aequo  Gronobot - Oufff Team 

La mascotte, elle est 
Oufff !!! 

Elle a l’oreille des présentateurs!!! 

  

Match n°3 :  
Victoire de la Oufff Team contre I-ROBOT 

Troisième match et une 
nouvelle victoire ! Malgré 
la persévérance de la 
jeune équipe I-Robot, 
composée de deux ly-
céens, la Oufff Team 
remporte ce match en 
marquant 190 points. Et, 
ce qui est le plus impor-
tant, le robot a fait tout 
ce que nous lui avions 
demandé, sans accros ! 

Les longues heures pas-
sées à affiner les trajec-
toires ont enfin porté 
leurs fruits. Nous allons 
continuer cette nuit pour  
optimiser la stratégie et 
marquer encore plus de 

points lors de notre der-
nier match de qualifica-
tion demain matin ! 

 

On fait des trucs de 
Oufff !!! 



En parallèle de la Coupe de 
robotique, le Festival ArTec 
s’organise du 30 mai au 4 juin 
2011.  

 

Les expositions se déploient 
dans différentes salles de la 
ville et surtout dans l’espace 
urbain depuis le site de la 
coupe jusqu’au centre histo-
rique de la Ferté. Au cœur des 
lieux les plus insolites (canal, 
parc pour enfants, églises, 
châteaux, etc.), elles surpren-
nent le visiteur dans sa quoti-
dienneté et pointent les croi-
sements entre art et technolo-
gie, entre création pure et 
savoir-faire technique. 

Le Festival ArTec 

 

A la Ferté-Bernard, vous pourrez flâner le 
long des canaux, louer un bateau, manger de 
la rillette, geeker à la Pentecôte, ou encore 
rejoindre le club de fans du parking du Co-
sec sur facebook (si, si), et découvrir le par-
cours littéraire de la star locale : Robert 
Garnier, poète tragique français… du 
XVIème siècle. 

 

La coupe de robotique représente chaque 
année une augmentation de près de 10% de 
la population de la Ferté (10 000 hab.). Elle 
mobilise des dizaines de bénévoles et plus 
d’une centaine d’équipes d’amateurs, de 
professionnels et étudiants en électronique 
et mécanique. Dans une cité médiévale, un 
anachronisme et un hors temps à vivre abso-
lument... 

Tout bon geek touristique commence 
par une expertise étymologique du sujet 
d’étude.  

 

La Ferté-Bernard tient son nom des 
Brenard, nom de l’illustre famille de Sei-
gneurs qui fonde la ville en 1060.  

 

La cité fertoise est édifiée sur la base 
architecturale la plus recommandée 
pendant le Haut Moyen Age : la forte-
resse. En latin, firmitas, terme qui s’est 
progressivement transformé en « ferté » 
avec  l’action combinée de l’évolution de 
la langue française et de l’accent sarthois. 

 

Depuis cette époque, la Ferté-Bernard 
est la porte d’entrée du Pays d’Art et 
d’Histoire du Perche Sarthois. On la 
surnomme « La Petite Venise de 
l’Ouest » pour ses multiples canaux.  
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Portraits inattendus en centre ville 

Le Geek touristique de la Ferté-Bernard 
Voyage de Oufff au cœur de la cité fertoise 

History of the Geek City 



ASSOCIATION 
OUFFFTEAM 

 
3 Place Carnot 

26100 Romans sur Isère 
oufffteam@gmail.com 
www.oufffteam.free.fr 

Aujourd’hui, les ajustements 
de stratégie et les moments 
de convivialité en photo. 

 

La vie du stand 
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Les résultats 

Pour suivre les aventures de la 
Oufff Team, inscrivez vous à la 

newsletter en envoyant un e-mail 
avec pour objet subscribe à : 

news.oufffteam-request@ml.free.fr 

Voici les résultats des premiers matchs que nous avons joués ainsi que le nombre de points en-
grangés. Et, bien entendu, notre classement ! 

Un dîner au bord du lac entre Oufffs 

Date Heure Adversaire Résultat du match Classement 

Jeudi 2 11h00 Les arbitres Homologation statique Presque autorisé à jouer 

Jeudi 2 15h00 Personne Forfait de la Oufff Team - 

Jeudi 2 16h05 Les arbitres Homologation dynamique Autorisé à participer 

Vendredi 3 10h30 1000 Team Victoire -  50 points 76ème avec 50 pts 

Vendredi 3 15h30 Gronobot Ex-aequo - 70 points  58ème avec 120 pts 

Vendredi 3 18h15 I-Robot Victoire - 190 points Inconnu lors de la rédaction 

Samedi 4 08h00    

Notre chef vous 
propose: 

Dîner du 2 juin 
 

Ratatouille 
Penne sans arrabiata 

Fromage 
Nectarines ou pommes 

Q
u
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ta
rd

...
 

Un homologue local du stand  
de la Oufff Team 


