N°2 31 mai 2011

Y &V ft:’[f

e Journal de

Edito

Bonjour a tous !

Voici le numéro 2 du journal
de Oufff ! Malheureusement il
ne sera pas aussi garni que le
premier. Nous sommes en
retard sur la mise au point du
robot, ce qui nous laisse moins

de temps pour la rédaction.

Nous vous proposons cepen-
dant quelques photos pour

vous tenir en haleine.

Nous vous dévoilons égale-
ment le poster. C’est une af-
fiche synthétisant les princi-
pales caractéristiques de

I’équipe et du robot.

Enfin, nos vous détaillerons le
déroulement de la compétition
pour que vous puissiez suivre
toutes les épreuves auxquelles

nous serons confrontés.

Ouftft

Dans les prochains numéros,
nous essayerons de vous don-
ner les résultats des matchs a

la fin de chaque journée.

Bonne lecture et bonne coupe
a tous !

La Oufff Team

N'hésitez pas a visiter notre
site Internet :
(www.oufffteam.free.fr) pour
retrouver tous les numéros du
journal de Oufff.
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Le robot en détail

Pince pour prendre les pions Capteur anticollisions Prét pour les tests !

Préparation intense et derniers réglages !

Debug et tests...

S

Impression du poster

Anniversaire de PE

Concentration intense !
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Le poster

Ce document, demandé par les organisateurs de la coupe, présente I'équipe, le robot et ses spécificités et la stratégie de jeux.

*—— 24V Puissance
signal

| Qllellllles chiffres...

« 2% 20W : C'estla puissance motrice de notre robat,
« 4 ans : I'dge de notre assaciation, -,

Motre stratégie est
pée en deux phases.

jectif est e suivant :
ce Jusqu'a la zone
piong, en.soulkve un
sur une case
couleur.

Programme selectionné :

Tournez (a_droite);
Tournez (a_gauche);
Allez (tout_droit);
Faites {demi_tour);
Criez (Bwwaaaaaaahhhhhhh);
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Comment se déroule la compétition ?

La premiéere étape de la com-
plétion est I'homologation. II
faut absolument la réussir
pour pouvoir participer aux
matchs. Durant cette étape,
les  arbitres
vérifient  les
dimensions
du robot. Le

robot doit
avoir un péri-
métre  infé-
rieur a 1200

=== <= 1200 mm

mm en début
de match et
peut aller jusqu’a 1400 mm
lorsque
tous les
outils sont

Configuration de départ

déployés.
La hauteur
maximum
du robot
est de 350

mm.

Configuration déployée

Les arbitres s’assurent égale-
ment que le robot ne pré-
sente aucun danger pour le
public ou pour les autres ro-
bots. Le robot doit par
exemple éviter un robot ad-
verse se trouvant sur sa tra-
jectoire.

Enfin, le robot doit étre ca-
pable de marquer des points

sans adversaire.

Lorsque ce contrdle impor-
tant et obligatoire est réussi,
I'équipe a le droit de partici-
per aux matchs. lls se dérou-
lent en deux phases: des
matchs de poule, puis les
phases finales pur départager
les 16 premiers.

Les matchs se déroulent en un
contre un. Les robots doivent
étre totalement autonomes en
énergie et en commande.

Un tirage au sort réalisé a
chaque début de match donne

la configuration du terrain.

Aprés 90 secondes de jeu, le
match est terminé. Les robots
doivent s’arréter automatique-
ment et les arbitres comptent
enfin les points avant que les
équipes puissent reprendre
leur robot.

Pour gagner, le robot doit
avoir marqué plus de point
que l'adversaire. Si le robot
n’est pas sorti de sa zone de
départ, il est déclaré forfait.
Des pénalités peuvent égale-
ment étre infligées aux
équipes en cas de collision ou

de manque de faire play !

Exemples de configuration du
terrain
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