N°I5 11 mai 2013

... LelJournal de
| Ouftf

Edito

Bonjour a tous !

Vendredi, ce ne sont pas moins
de trois matchs auxquels nous

devons participer !

Aprés une nuit réparatrice,
place a une journée chargée en

événements !

La Oufff Team
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Bien dormi ?!

Ces deux mots reviennent réguliere-
ment dans la bouche des participants,
des organisateurs et des arbitres
quand on les croise le matin. A croire

que dormir devient une denrée rare.

Pendant que jécris ces quelques
lignes, j'entends a coté de moi que
'un des membres de Galileo, club de
CPE, a dormi dans sa voiture. Tout
lieu peut alors se transformer en un
endroit propice pour se poser et

fermer les yeux quelques instants.
Sous une table ou 2 méme le sol ? Pas
de probléme pour ces fanas de I'élec-
tronique !

Et bien soyez rassurés deés a présent,
votre équipe préférée a bien dormi !
Couchés a 23h et levés a 8h30, voila
une nuit de sommeil qui n’est pas

perdue pour tout le monde !

Ce moment privilégié reste rare pour
la majorité des équipes. Mais quand on
a un robot de Oufff, on peut se per-
mettre de dormir, participer a des

concerts et déguster des rillettes !

Place a I'action ! Le second match est
annoncé, nous jouerons contre C-Bot.

Second match

Nous n’avons pas encore pris le
petit-déjeuner que I'on nous appelle
pour participer a notre prochain
match.

Nos adversaires sont les C-Bot et ils
n‘ont homologué qu’un seul robot

sur les deux, le petit en lego !

La partie ne s’annonce pas trés com-
pliquée, ils ne font que déballer les
cadeaux mais ils sont tres légers et

on peut facilement les écraser !

Le robot des C-Bot s’arréte devant le
dernier cadeau ! Il va nous empécher
de l'ouvrir et on va lui rentrer dedans

en plus !

Ca n’a pas manqué, il nous fait rater
un cadeau bien que I'on y revienne
deux fois ! L’étreinte avec I'adversaire,
effectuée a ce moment I3, a été douce

et aucune pénalité ne nous ait infligée.

De plus, leur robot n’ayant pas de
parois pleines, on risque fort de ne
pas les détecter. Il est nécessaire de

rajouter du scotch!

On entre dans [larriére-salle, ou
coulisses, avant de passer sur le
plateau de jeu officiel. On profite de
ce moment pour scotcher les parois
du robot adverse a la hauteur de

nos capteurs.

L’arbitre nous invite a
passer sur scéne et a nous

installer.

3...2... |... partez !

Notre robot part comme
a son habitude. Le robot
adverse ne fait qu'avancer
tout droit le long du pla-
teau de jeu et fait tomber
les cadeaux.

Petit stress au moment ou notre
robot tourne a proximité de I'adver-
saire. Ouf, il est suffisamment loin et

ne 'embarque pas !

L’arbitre aurait pu ne pas compter
deux verres qui étaient légerement a
cheval entre deux zones de dépose

mais il en a décidé autrement !

C’est une victoire de 77 a 12 ! On
passe l6éieme dans le classement gé-

néral.
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Troisiéme match

Vous en voulez encore ? Hé bien soit !
Que votre veeu soit exaucé (Il ne vous
en reste plus que deux !) Je m’en vais

vous conter notre troisieme match !

Nos adversaires s’appellent les
« InTech », ils aménent un robot
unique qui a fait des scores plutot
honorables par rapport a nos autres
adversaires : premier match, victoire
77 a 13 contre I'INSA Rennes et se-
cond match, défaite 29 a 37 contre

GobGob.

lls ont le méme début de stratégie que
nous, ils récoltent les verres en pre-

mier puis poursuivent sur les bougies.

Allez, dites-le avec moi cette fois-ci !

.2...1... partez!

Je ne vous ferai pas I'affront de vous
décrire l'action de notre robot que

vous connaissez a présent par cceur !

Le robot adverse démarre doucement.
Si doucement que nous avons le temps
de lui piquer tous les verres sous le
nez !

Pendant notre stratégie de ramassage
de verres, le robot adverse tente tant
bien que mal de récupérer un verre. ||
y arrive puis finalement le perd et
retourne dans sa zone pour ne rien

déposer.

Les deux robots attaquent ensuite
quasiment en méme temps les cadeaux
mais sur ce point nos concurrents
sont nettement plus rapide que nous.

lIs font tomber 3 cadeaux tandis que
nous reculons pour aller au second.
Les deux robots se rencontrent alors
et entrent dans une danse de |'évite-
ment qui va durer un peu plus de 30
secondes ! Sur un match de 90 se-
condes autant dire que 'on a perdu un
temps tres précieux !

Quoi qu'’il en soit, suite a cette danse,
le robot de Oufff est retourné a la
tache suivante pour continuer a faire
tomber les cadeaux. Il a gardé sa posi-
tion et a quand méme réussi a en faire
tomber un avant de gonfler le ballon

de fin de match.

C’est encore une victoire
pour la Oufff Team
avec un score de 61 a

29!
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Quatriéeme Match

Dernier match de cette journée mou-

vementée !

Ca y est, la liste est affichée, et nous
allons affronter [I’équipe Unitec
UTBM ! Le hasard fait que l'on va
affronter une équipe actuellement
classée 87ieme (2 matchs uniquement
avec une victoire et une défaite). Peu
de problémes en perspective mais sait
t-on jamais, ne crions pas victoire trop

vite.

L’attente a, la encore été intermi-
nable ! Nous sommes passés
quasiment les derniers soit

vers 21h!

L’équipe  adverse
est venue nous
voir avant le
match en nous
informant  que
leur détection ne
fonctionnait pas et
qu’ils étaient sus-
ceptibles de nous ren-
trer dedans... bande de

grosg...!

Lorsque I'ange gardien est venu nous
chercher, nous étions préts. Les ad-
versaires pas vraiment. lls ont passés 5
min sur le plateau a reprogrammer
leur gros robot qui finalement ne bou-
gera pas. Leur petit robot (oui parce
qu’ils en ont deux !) n’a fait que pous-
ser un verre avant de se mettre dans
un coin et rester planté.

C’est donc encore une victoire de
Oufff !
Nous avons gagné 77 a 13!

En espérant que le match 5
soit encore une réussite !

Sur ce, bonne nuit !




Le classement

Date Heure Adversaire Résultat du match
Mercredi8 17h40 Les arbitres = Homologation

Jeudi 9 14h30  Sudriabotik  Victoire : 69-1
Vendredi 10 9h30  C-bot Victoire : 77-13
Vendredi 10 13h00 InTech Victoire : 61-29
Vendredi 10 21h00  Unitec-UTBM Victoire : 77-13

Classement
Autorisé a jouer
17 iéme

16 ieme

17 iéme

(toujours inconnu a 00:00)

Pendant ce temps 1a, sur les terrains de jeu...




